
Karamelleksperimentet

Ulsetskogen skole 6. trinnet.
I samarbeid med NHH.



Starten på eksperimentet



Eksperiment 1



Resultater

• I gjennomsnitt gir man 4,76 karameller til den 
andre

• Jenter gir litt mer enn gutter
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Eksperiment 2



Eksperiment 2



Resultater

Hvor glad er man i karameller
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Resultater

Fordeling og behov

0

1

2

3

4

5

6

1

A
nt

al
l k

ar
am

el
le

r

Giver liker best
Begge liker like godt
Mottaker liker best



Resultater

• I de situasjonene giver liker karameller 
bedre enn den andre så gir man i 
gjennomsnitt 4.5 karameller.

• I de situasjonene hvor begge liker 
karameller like godt gir man i snitt 4.7 
karameller.

• I de situasjonene hvor mottaker liker 
karameller best gir man i snitt 5.4 
karameller.



Eksperiment 3
• I eksperimentet 3 ble dere også blitt koblet 

sammen med en ny elev. Denne gangen skulle 
man dele karameller som dere tjente på å spille 
et dataspill.

• Spillet gikk ut på å fly et helikopter gjennom en 
tunnel. Hvor mange karameller man tjente vil 
avhengi av hvor langt man klarer å fly 
helikopteret uten å kollidere.

• Man fikk først prøvespille 2 ganger for å lære 
seg hvordan spillet fungerer. Deretter 
gjennomførte man den avgjørende runden som 
bestemte hvor mange karameller man tjente.



Helikopterspillet



Fordeling av fortjeneste



Resultater

• I snitt tjente man 3,6 karameller i spillet
– Men stor variasjon; mange tjente 1 eller 2 og 

noen tjente 10.
• I snitt ga man 44% av samlet fortjeneste til 

den andre eleven.
– Litt mindre enn i de to andre eksperimentene.



Resultater

Fordeling og fortjeneste
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Avslutning



Avslutning



Likhet, behov og innsats
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